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Informacje
o projekcie



Nowelizacja ustawy o utrzymaniu czystosci i porzadku w gminach (Dz. U.z2011r., Nr 152,
poz. 897) natozyta na samorzady gminne nowe rozwigzania dotyczace systemu gospo-
darki odpadami. Nieodtagcznym, zatozonym w ustawie, elementem wprowadzenia no-
wych zasad stata sie edukacja ekologiczna mieszkancéw. Aby rozwigzania wprowadzane
przez gminy byty efektywne, mieszkancy powinni znac i rozumieé system gospodarki
odpadami, a takze wynikajace z niego korzysci i obowiazki.

Projekt ,,Wszystko, co chcielibyscie wiedzie¢ o odpadach w Waszej gminie. Akcja

edukacyjna dla mieszkancow Pétnocnego Regionu Gospodarki Odpadami” ma na

celu wzmocnienie samorzadéw gminnych w realizacji obowigzku edukacji eko-
logicznej w zakresie nowego systemu gospodarowania odpadami. Gtéwnym za-
tozeniem projektu jest opracowanie i przekazanie skutecznych narzedzi i materiatow
edukacyjnych pracownikom administracyjnym oraz podmiotom, zajmujacymi sie edu-
kacja ekologiczna (gminne o$rodki kultury, sportu, stowarzyszenia, przedszkola, szkoty
itp.) Spotkania i szkolenia realizowane w ramach projektu maja na celu przekazanie

istoty i zasad prowadzenia otwartych oraz atrakcyjnych kampanii edukacyjnych podczas

imprez organizowanych przez gminy. Waznym zatozeniem projektu jest takze stworzenie

platformy wymiany doswiadczen oraz mozliwosci wspotpracy partnerskiej pomiedzy
gminami a kluczowymi instytucjami w systemie gospodarowania odpadami, jakimi sa
regionalne instalacje do przetwarzania odpadow komunalnych.

Celem gtéwnym projektu jest podniesienie Swiadomosci ekologicznej mieszkancéw
Pétnocnego Regionu Gospodarki Odpadami w wojewddztwie pomorskim w zakresie:
gospodarki odpadami, recyklingu, minimalizacji powstawania odpadow, segregacji
odpadéw i minimalizacji ilo$ci odpadéw wytwarzanych u zrodta.

Cele szczegoétowe zaktadaja wzmocnienie samorzadéw, w tym gtéwnie pracownikow

samorzaddw lokalnych odpowiedzialnych za wdrazanie zapiséw nowej ustawy o utrzy-
maniu czystosci i porzadku w gminach oraz innych lideréw ekologicznych (liderzy

ekologicznych organizacji, pracownicy instytucji prowadzacych regionalne instalacje

przetwarzania odpadéw komunalnych) poprzez przekazanie wiedzy nt. prowadzenia

kampanii edukacyjnych. Waznym celem jest takze budowanie nieformalnej sieci wspot-
pracy wojewodztwa pomorskiego samorzadoéw lokalnych, instytucji, organizacji ekolo-
gicznych, RIPOK, w celu informowania i edukowania mieszkancédw w zakresie gospodarki

odpadami komunalnymi na terenie wojew6dztwa pomorskiego.

Efektem projektu jest m.in. niniejszy pakiet edukacyjny. Zaproponowane w pakiecie
aktywnosci z powodzeniem moga by¢ wdrazane przez lokalne samorzady. Dzieki atrak-
cyjnej i interaktywnej edukacji ekologicznej oraz wspotpracy pracownikoéw jednostek
samorzadu terytorialnego z lokalnymi liderami, pracownikami Regionalnych Instalacji
Przetwarzania Odpadéw Komunalnych, przedstawicielami organizacji ekologicznych,
sottysami, nauczycielami etc. mozliwe jest skuteczne dotarcie do kazdego mieszkanca
i wzmocnienie dobrych nawykow w zakresie wtasciwego gospodarowania odpa-
dami.

Realizacja projektu dofinansowana zostata przez Wojewo6dzki Fundusz Ochrony
Srodowiska i Gospodarki Wodnej w Gdansku.



Informacje
o pakiecie
edukacyjnym



Niniejszy pakiet edukacyjny zrealizowany zostat w ramach projektu ,,Wszystko, co
chcielibyscie wiedzie¢ o odpadach w Waszej gminie. Akcja edukacyjna dla miesz-
kancow Pétnocnego Regionu Gospodarki Odpadami”.

Pakiet zawiera tresci formalne, dotyczace celéw i metod edukacji ekologicznej, dwie
wielkoformatowe gry planszowe, scenariusze zaje¢, propozycje gier zespotowych oraz
filmy edukacyjne.

Opisy scenariuszy i gier wyposazone sg w materiat ikonograficzny, utatwiajacy anima-
torowi prowadzacemu zajecia wykorzystanie proponowanego materiatu.

Film edukacyjny pt. Droga odpadu stanowi ,,wirtualng wycieczke” po regionalnej insta-
lacji przetwarzania odpadéw komunalnych. Pokazuje mieszkancom sposoby zagospo-
darowania odpadow, wytworzonych w ich gospodarstwach domowych.

Drugi film Nie spalaj Smieci, spal sie ze wstydu stanowi materiat edukacyjny Zarzadu
Oddziatu Wojewo6dzkiego Zwiazku Ochotniczych Strazy Pozarnych RP wojewo6dztwa
pomorskiego, przeciwdziatajacy spalaniu odpadoéw w gospodarstwach domowych.

Zaproponowane $rodki dydaktyczne, wtasciwie wykorzystane np. podczas spotkan i im-
prez organizowanych dla mieszkancéw przez gminy, biblioteki, domy kultury, osrodki
sportu i rekreacji (lub inne lokalne kota czy organizacje) przyczynic sie moga do lepszej
segregacji odpadow i minimalizacji iloSci odpaddw wytwarzanych u zrédta.

Wszystkie tresci pakietu ,,Wszystko, co chcielibyscie wiedzie¢ o odpadach w Waszej
gminie” przygotowane zostaty w wersji drukowanej oraz elektronicznej. Dostepne sg
takze (do pobrania) na stronie www.remiasto.eu.



Cele

I metody
edukacji
ekologicznej



Edukacja ekologiczna zostata wpisana na state w kanon edukacji. Z punktu widzenia
rozwoju cywilizacyjnego i Swiadomosci zagrozen, jakie moze wygenerowac cztowiek
poprzez nieracjonalne gospodarowanie zasobami naturalnymi i nierozwazne stoso-
wanie nowych materiatow, substancji, technologii oraz braku wrazliwosci i odpowie-
dzialnosci za stan Srodowiska przyrodniczego - stanowi ona koniecznosc¢. Tylko ciagta,
niekonczaca sie w czasie edukacja ekologiczna dzieci, mtodziezy oraz dorostych moze
wspiera¢ podnoszenie Swiadomosci ekologicznej oraz podejmowanie dziatan zgodnych
z zasadami zrobwnowazonego rozwoju. Wtasciwg jakos¢ zycia - bez umniejszania piek-
na, bogactwa Srodowiska przyrodniczego oraz zasob6éw naturalnych - moga zapewnic
przysztym pokoleniom tylko Swiadome i proekologiczne dziatania we wspétczesnym
spoteczenstwie, gospodarce i Srodowisku.

Edukacja ekologiczna w nowoczesnej szkole uwzglednia w swoich treSciach wptyw
dziatalnosci cztowieka na Srodowisko oraz wynikajace z tego konsekwencje. Edukacja
ta ma wymiar interdyscyplinarny i zaktada podejmowanie przez nauczycieli spojnych
i kompleksowych oddziatywan dydaktyczno-wychowawczych w tym zakresie.

Kierunki dziatan w prowadzeniu edukacji ekologicznej
wyznaczaja nastepujace cele szczegotowe

uwrazliwienie dzieci i mtodziezy na problemy zwigzane
zochrong $rodowiska naturalnego

ksztattowanie postaw wspotodpowiedzialnosci
za stan Srodowiska naturalnego

upowszechnianie idei zasad zrbwnowazonego rozwoju
i ksztattowanie nowych przyzwyczajen, modelu zycia
we wspotczesnym Swiecie

motywowanie uczniéw do pogtebiania wiedzy
z zakresu ekologii i ochrony Srodowiska

upowszechnianie wiedzy o problemach ochrony
srodowiska i ekologii

aktywizowanie dzieci i mtodziezy do podejmowania rozwaznych
dziatan dla dobra cztowieka i otaczajacej go przyrody

rozwijanie ciekawosci ukierunkowanej na ustalanie zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych w relacjach cztowiek
a Srodowisko naturalne

uswiadamianie uczniom skutkow dziatalnosci cztowieka
na stan srodowiska naturalnego oraz w konsekwencji
wptywu Srodowiska na zdrowie ludzi



Edukacja ekologiczna w szkole (ksztatcenie formalne)
prowadzona jest w ramach

jednej godziny lekcyjnej czy tez kilku zblokowanych godzin,
ktérych tematy poswiecone sg wybranym zagadnieniom z ekologii
i ochrony Srodowiska i sa spdjne z nauczanymi przedmiotami

czesci czasu lekeji przedmiotowej, ktorej tresci sg spojne i adekwatne
do nauczanego przez nauczyciela przedmiotu oraz tresci ujetych
na danym etapie ksztatcenia

organizowanych w szkole zaje¢ pozalekcyjnych np. w kotku ekologicznym,
gdzie uczniowie pogtebiaja i upowszechniaja wiedze z wybranych dziedzin
ekologii i ochrony Srodowiska oraz zachecaja innych do aktywnosci

na rzecz poprawy stanu srodowiska naturalnego

wycieczek dydaktycznych o tematyce ekologicznej lub w tzw. zielonych
szkotach, ktorych celem jest pogtebienie przez dzieci i mtodziez wybranych
zagadnien zwigzanych z ekologia i ochrong Srodowiska naturalnego,
ksztattowanie wrazliwosci wobec stanu Srodowiska oraz rozwijanie
umiejetnosci badawczych

organizowanych przez jedna lub kilka szkét konkurséw czy turniejéw
o tematyce ekologicznej. Taka forma motywuje do samodzielnego
pogtebiania wiedzy (ksztatcenie nieformalne) i/lub silnie wptywa

na ksztattowanie i utrwalanie postaw proekologicznych

Obecne zmiany w systemie edukacji obejmuja rowniez ksztatcenie z zakresu edukacji
ekologicznej. Uczniowie klas 1 - 111 szkoty podstawowej (I etap ksztatcenia) jak i dzieci
wieku przedszkolnego w procesie wychowania i ksztatcenia poznaja wybrane watki
z edukacji ekologicznej, adekwatne do poziomu rozwoju ucznia. Edukacja mtodszych
dzieci dotyczy gtownie ksztattowania postaw proekologicznych, zachowan przyjaznych
Srodowisku i innemu cztowiekowi. W nowym opracowaniu podstawy programowe;j
wszystkie tresci zwigzane z edukacja ekologiczna zostaty w sposéb harmonijny wkom-
ponowane w tresci edukacji przedmiotowej na wszystkich etapach ksztatcenia.

Wedtug nowej podstawy programowej edukacja ekologiczna powinna by¢ prowadzona
w Srodowisku przyrodniczym. Zaleca sie prowadzenie zajec terenowych, gdzie ucznio-
wie mogliby samodzielnie prowadzi¢ badania, obserwacje, analizowa¢ wyniki i gene-
rowac na tej podstawie wnioski, proponowac rozwigzania zaistniatych i dostrzezonych
problemoéw. Wazne jest, by uczniowie poprzez dziatanie i przezywanie samodzielnie
dochodzili do wiedzy.

Ponizej zaprezentowano opis tematéw zajec z edukacji ekologicznej, ze szczegdlnym

uwzglednieniem zasad postepowania z odpadami (segregacja i recykling), standardéw

selektywnej zbiorki (co i jak zbierac) oraz mozliwosci tworczego przetworzenia poszcze-
goélnych typow surowcow. Opisy zawieraja zataczniki w postaci przydatnego do przepro-
wadzenia zaje¢ materiatu ikonograficznego (prezentacje PowerPoint).Wybrane tresci

opisanych zagadnien edukacji ekologicznej moga by¢ osadzone w wymaganiach szcze-
gotowych takich przedmiotéw jak: historia i spoteczenstwo (11 etap), wiedza o spoteczen-
stwie (111 etap), etyka (1, 111 i Iv etap), zajecia techniczne (11 etap), wychowanie fizyczne (v
etap), edukacja dla bezpieczenstwa (11 etap), biologia (111 etap), chemia (111 etap).






Scenariusze
zajec



Jak kupowac, aby odpadow
nie produkowac?

Celem zajec jest usSwiadomienie uczniom, ze nasze codzienne zakupy maja
wptyw na srodowisko i sg pierwszym krokiem w ograniczaniu ilosci
odpadéw komunalnych.

Uczen potrafi
« okresli¢ problemy zwigzane z gromadzeniem opakowan
« wybrac towary bez zbednych opakowan
« omowi¢ wady konsumpcyjnego stylu zycia
» wyjasnic zalety wielorazowych toreb na zakupy

» wykorzysta¢ powtdrnie obecne w jego otoczeniu
zuzyte przedmioty i opakowania

« zastosowac kodeks dobrych zakupéw

Opis zajec

Nauczyciel prosi ucznidéw o przyniesienie na lekcje czystych opakowan po produktach
spozywczych oraz przemystowych. Warto przygotowac kilka réznych/r6znej wielkosci
opakowan jednego produktu np. sokdéw, ciastek czy szampondw itp. oraz opakowania
-plastikowe torby, papier do pakowania, ekologiczne torby na zakupy. Przy pomocy przy-
niesionych opakowan i klasowych stolikow uczniowie inscenizuja w klasie dwa sklepy.

Nauczyciel wybiera dwie osoby, ktére beda petnity role sprzedajacych i umawia sie
z nimi, ze przy jednym stoliku sprzedajacy bedzie starat sie zuzywac¢ jak najmniej opako-
wan (toreb i papieru), a przy drugim jak najwiecej. Kilku uczniéw otrzymuje ekologiczne
torby na zakupy. Cata klasa przez chwile bawi sie w sklep.

Po zakonczeniu zabawy nauczyciel pyta, czym roznity sie zakupy. Prosi uczniéw o roz-
tozenie produktow i opakowan na swoich stolikach. Klasa wspélnie wybiera stoliki, na
ktorych znalazta sie najmniejsza ilo$¢ zbednych opakowan. Nauczyciel pyta, ktore opa-
kowania uda sie wykorzysta¢ ponownie (i w jaki sposéb), a ktére juz nie. Pyta o uzy-
tecznos$¢ ekologicznych toreb. Zwraca uwage, ze dzieki zaplanowaniu zakupéw mozna
unikna¢ gromadzenia niepotrzebnych produktéw i opakowan. Przedstawia klasie Ko-
deks Dobrych Zakupéw (zatacznik prezentacja). Moze takze zaproponowac wspoélne
sformutowanie i zapisanie takiego kodeksu. Nastepnie nauczyciel prosi o wskazanie,
ktore zasady juz sa, a ktére moga i powinny by¢ stosowane przez uczniéw i ich rodziny.
Uczniowie swobodnie wymieniaja doswiadczenia. Po zakonczeniu dyskusji uczniowie
segreguja przyniesione opakowania. W wyznaczonym miejscu w klasie powinny pozo-
stac te, ktore zostaty wskazane przez uczniéw jako materiaty nadajace sie do ponowne-
go wykorzystania/przetworzenia.

Zadaniem domowym moze byc¢ zapisanie (w kL. 1-111 - w formie rysunkow)
ustalonego zdomownikami Kodeksu Dobrych Zakupéw w Moim Domu.
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TEMAT 2

Posegregujmy odpady razem

Celem zajec jest uSwiadomienie uczniom, ze segregowanie odpadow
ma istotny wptyw na srodowisko przyrodnicze.

Uczen potrafi
« okresli¢ problemy zwigzane z brakiem segregacji

« wyjasnic, ze najwieksze korzysci dla Srodowiska niesie
ograniczanie nadmiernej konsumpcji

« wskazac, jak segregowac odpady
- zna przeznaczenie kolorowych pojemnikéw
i workow na odpady

« wyjasnic, co to jest recykling

Opis zajec

Nauczyciel prosi ucznidéw o przyniesienie na lekcje kartonéw lub plastikowych pojemni-
koéw (Sredniej wielkosci). Przedstawia uczniom worki i fotografie pojemnikéw na odpady,
w ktére wyposazone sg domy, osiedla i ulice w danej miejscowosci. Omawia zasady
segregacji odpaddw, zwraca uwage, ze w kazdej miejscowosci w Polsce przyjete zostaty
wtasne zasady selekcjonowania odpaddéw. Uczniowie podaja pozytywne i negatywne
(np. niewystarczajaco czytelne oznakowanie, niewygodne usytuowanie pojemnikéw)
przyktady korzystania z pojemnikéw do selektywnej zbidrki.

Nastepnie nauczyciel dzieli klase na 4 lub 8-osobowe zespoty, ktérych zadaniem jest
wykonanie szkolnego/klasowego/domowego zestawu do selektywnej zbiorki odpadow.
Kosze powinny by¢ odpowiednio i atrakcyjnie oznakowane: kolorami oraz rysunkami/
piktogramami w taki sposob, aby z tatwos$cia mogli z nich korzysta¢ wszyscy np. osoby
nie potrafigce czytac¢ lub nie znajace jezyka polskiego.

Uczniowie prezentuja i omawiaja swoje zestawy. Aby sprawdzié, czy oznaczenia sa
kompletne i czytelne, zespoty wymieniaja sie koszami i segreguja odpady powstate
podczas zajec oraz znalezione np. w swoich plecakach. Mozna takze zaprosi¢ kolegdw
zinnej klasy i zaproponowac, aby oni takze zebrali odpady w swoich salach lekcyjnych
i odpowiednio je posegregowali. Po zaakceptowaniu ,,jakosci” wykonanych zestawéw
uczniowie wspolnie zastanawiaja sie, w ktérych miejscach w klasie/szkole/domu powin-
ny zostac ustawione kosze. Warto uwzgledni¢ te miejsca, w ktérych uczniowie zauwazaja
problemy. Moze jest to szkolny korytarz, stotéwka, toaleta? Czy ustawienie dodatkowych,
dobrze oznakowanych pojemnikéw rozwigzatoby problem $miecenia w tych miejscach?

Zadaniem domowym moze by¢ wykonanie indywidualnego projektu naklejek na po-
jemniki oraz sporzadzenie listy oséb, ktérym takie naklejki utatwia selektywne zbieranie
odpaddw. Naklejka lub wykonany wtasnorecznie kosz moze by¢ uzytecznym i atrakcyj-
nym prezentem np. dla mtodszego rodzenstwa, ktore niechetne sprzata Smieci, powstate
podczas zabaw z rowiesnikami.




TEMAT 3
Ekopomysty na odpady
Celem zajec jest ksztattowanie pozytywnych nawykéw zwigzanych
z wielokrotnym wykorzystywaniem przedmiotow.
Uczen potrafi
« okresli¢ problemy zwigzane z wytwarzaniem i gromadzeniem odpadéw

« zaproponowac wykorzystanie obecnych w otoczeniu
zuzytych przedmiotéw do wykonania nowych

» wskazac korzysci ekonomiczne i emocjonalne, zwiazane z wtasnorecznym
przetworzeniem przedmiotu zuzytego w przedmiot nadal uzyteczny

+ wyjasnic znaczenie korzystnego dla srodowiska stylu zycia
- przede wszystkim w zakresie konsumpcji dobr i traktowania odpadow

Opis zajec

Nauczyciel prosi uczniéw o przyniesienie nieduzych przedmiotéw, ktére wyrzucaja do
pojemnikow na odpady kazdego dnia. Mogg to by¢ plastikowe butelki i pojemniki, sto-
iczki, nakretki, kartoniki, puszki, rolki pozostate po zuzyciu papieru toaletowego lub
kuchennego. Nauczyciel prezentuje fotografie ciekawych przedmiotéw, ktére mozna
wykonac z przyniesionych surowcéw (zatgcznik prezentacja), np. piornik na biurko, po-
jemnik na ptyty CD lub bizuterie, maskotki itp. Proponuje, aby zaprojektowa¢ przedmiot
do wtasnego pokoju oraz przedmiot, ktéry uczen chciatby podarowac np. koledze lub ro-
dzicom. Zacheca ucznidéw, aby wymieniali sie pomystami i przyniesionymi przedmiotami.

Uczniowie prezentujg i omawiajg swoje pomysty i wykonane przedmioty, informuja
o ich przeznaczeniu. Wymieniaja korzysci, ktére przynosi twoércze przetworzenie odpa-
dow i wykorzystywanie ich jako surowcédw. Zwracaja uwage na aspekty korzystne dla
Srodowiska (nie wyrzucamy), ekonomiczne (nie wydajemy pieniedzy na nowe rzeczy),
emocjonalne (cenimy przedmioty wykonane recznie, poniewaz majag niepowtarzalny,
indywidualny charakter).

Zadaniem domowym jest znalezienie ,ekopomystu” na wykonanie przedmiotu, ktory
moze by¢ wykorzystany podczas najblizszego klasowego lub rodzinnego Swieta.
Dodatkowo

Nauczyciel moze poprosic¢ klase o wykonanie konkretnych przedmiotéw np. postaci bo-
hateréw ksiazek lub bajek. Mozna w ten sposéb budowac klasowe wystawy tematyczne,

zwiane np. z porami roku, $wietami. Uczniowie moga wykonac nawzajem swoje portrety
lub przygotowac klasowy teatrzyk.
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TEMAT 4

Jakie znalezisko niszczy srodowisko?

Celem zajec jest rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci za stan srodowiska
oraz uswiadomienie, ze codzienne czynnosci, w tym z segregowanie i prawidtowa
utylizacja odpaddéw, maja ogromne znaczenie dla przyrody.
Uczen potrafi
+ wyjasnic, jakie znaczenie ma dla Srodowiska cykl zycia/rozktad przedmiotow

+ wskazac, jak prawidtowo utylizowa¢ odpady

« okresli¢ problemy srodowiska, zwigzane z niewtasciwym
postepowaniem z odpadami

Opis zajec

Nauczyciel prezentuje przyrodnicza mape danej miejscowosci. Prosi ucznidéw o wytycze-
nie trasy wycieczki ze szkoty do miejsca, ktére posiada wyjatkowe walory przyrodnicze.
Wedréwka powinna by¢ tak zaplanowana, aby uczniowie mogli prowadzi¢ obserwacje
np. w lesie, nad jeziorem, w parku czy kapielisku. Podczas wedréwki uczniowie foto-
grafuja, zapisuja (lub rysuja) typowe i nietypowe znaleziska. Rejestruja takze ilo$¢ po-
jemnikoéw na odpady w miejscach, ktdre objety trase ich wycieczki. W innym wariancie
- zbierajg odpady wytworzone przez cztowieka.

Po zakonczeniu wycieczki uczniowie prezentujg swoje obserwacje i zastanawiaja sie,
ktére ze znalezionych przedmiotéw maja negatywny wptyw na zdrowie i Srodowisko.
Staraja sie okresli¢ zagrozenia z tym zwiagzane, np. pozostawianie resztek jedzenia moze
by¢ szkodliwe dla zwierzat, sznurki lub ostre krawedzie mogg powodowac zranienia.
Zwracaja takze uwage na zanieczyszczenia wod oraz ich skutki. Nauczyciel przekazuje
uczniom informacje na temat czasu rozktadu poszczegélnych przedmiotéw (zatacznik
prezentacja), ktére zostaty zaobserwowane/znalezione na trasie wycieczki. Ucznio-
wie podsumowuja wrazenia z wycieczki i wspolnie ustalaja dobre zasady korzystania
z miejsc szczegblnie cennych przyrodniczo.



Jak wyglada zagospodarowanie odpadow
W moim miejscu zamieszkania?

Celem zajec jest rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci za jakos¢ zycia w swoim
miejscu zamieszkania oraz uswiadomienie korzysSci, zwigzanych z segregowaniem,
odzyskiem i prawidtowa utylizacjg odpadow.
Uczen potrafi

« okresli¢ problemy zwigzane z wytwarzaniem i gromadzeniem odpadéw

» wskazac ,droge odpadu” w swoim miejscu zamieszkania

« opisa¢, w jaki sposob zorganizowany jest odbiér odpadéw komunalnych
Opis zajec
Nauczyciel omawia system gospodarki odpadami na terenie danej miejscowosci.
Stara sie wskazac wszystkie podmioty i miejsca, ktdre potaczone sg

»siecig wspodtpracy”. Sa to:
» mieszkancy wytwarzajacy odpady

« urzad gminy, ktory organizuje i nadzoruje gospodarke odpadami

« zaktad, w ktérym znajduja sie specjalistyczne instalacje
do zagospodarowania odpadéw

» miejsca, w ktorych mozna oddac niektére z odpadéw problemowych
(np. baterie, leki)

« specjalistyczne samochody do przewozenia odpadow

« punkty selektywnej zbiorki odpadéw komunalnych, do ktérego wszyscy
mieszkancy bezptatnie moga oddawac odpady problemowe

» miejsca przy domach i osiedlach, w ktorych ustawione sa pojemniki
do selektywnej zbiorki odpadow

Uczniowie wspoélnie ogladaja film ,,Droga odpadu”, a nastepnie rysuja schematyczna ,,
mape odpadowa w mojej miejscowosci”, na ktérej zaznaczaja miejsca zbiorki odpaddéw
problemowych oraz nazwy firm i instytucji zajmujacych sie ich odbiorem. Zadaniem
domowym uczniéw jest opracowanie mapki indywidualnej, w ktorej kazdy przedstawi
droge odpadu ze swojego miejsca zamieszkania az do zaktadu zagospodarowania. Na-
uczyciel powinien zacheci¢ uczniéw do konsultacji z rodzicami i oznaczenia konkretnych
miejsc (adreséw) usytuowania pojemnikdw, z ktérych korzysta rodzina oraz adreséw
miejsc, do ktorych oddaje odpady problemowe.

Dodatkowo

Nauczyciel moze zorganizowaé wycieczke do zaktadu zagospodarowania, gdzie
uczniowie dowiedza sie, w jaki sposéb zagospodarowywane sa odpady pochodzace
zich miejscowosci. Moze takze zorganizowac spotkanie z pracownikiem wydziatu $ro-
dowiska urzedu gminy lub firmy zajmujacej sie odbiorem odpadéw od mieszkancow.
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TEMAT 6

Smieci czy dzieta sztuki?

Celem zajec jest ksztattowanie proekologicznych postaw oraz twoérczych nawykdw,
zwigzanych z otoczeniem i zyciem codziennym.
Uczen potrafi

« wskazac¢ konieczno$¢ podejmowania nie tylko konkretnych (segregacja),
ale i tworczych dziatan, zwigzanych z ochrong Srodowiska

» podejmowac i realizowac nietypowe dziatania, stuzace ochronie
Srodowiska w jego miejscu zamieszkania

+ wskazac¢ wartosci przyrodnicze oraz kulturowe swojego miejsca zamieszkania

Opis zajec

Nauczyciel wraz zainteresowang grupa uczniéw przygotowuje regulamin konkursu

»Smieci czy dzieta sztuki”. Regulamin powinien obejmowac m.in. warunki uczestnictwa,
terminy, nagrody, kryteria oceny prac. Celem konkursu jest wytonienie najciekawszych
prac o charakterze malarskim i rzezbiarskim, ktore beda twércza odpowiedzig na ha-
sto ,Moja wie$” lub ,,Moje miasto”. Wazne, aby do konkursu mogli zgtasza¢ sie ucznio-
wie z ré6znych klas. Prace powinny by¢ zatytutowane, a ich tematyka - nawigzywac do
przyrody, historii lub wspo6tczesnosci wybranej miejscowosci. Wyboru mozna dokonad,
kierujac sie dostepnym na stronach urzedéw gmin zestawieniem atrakcji, zabytkow lub
przyrodniczymi opisami miejsc.

Prace wykonywane moga by¢ indywidualnie lub zespotowo. Warunkiem koniecznym
jest maksymalne wykorzystanie materiatow odpadowych. Uczniowie moga wykorzystac
niepotrzebne/znalezione przedmioty o charakterze artystycznym (obrazy, rzezby, stare
pocztdwki, fotografie etc.) i poddac je procesowi estetyzacji/renowacji. Jury konkursu
kwalifikuje prace do szkolnej wystawy. Organizatorzy przygotowuja wystawe oraz wer-
nisaz, na ktérym wreczone zostang dyplomy, wyréznienia i nagrody, a autorzy nagro-
dzonych prac podzielg sie informacjami, dotyczacymi wyboru tematu oraz materiatéw,
z ktérych odpadowe dzieta sztuki zostaty wykonane.

Dodatkowo
Konkurs moze odbywac sie cyklicznie, wzbogacajac np. szkolng Swietlice.

Najlepsze prace moga by¢ eksponowane w urzedach, bibliotekach
czy domach kultury...



TEMAT 7

Zabawki i rzeczy dobrej jakosci

Celem zajec jest ksztattowanie dobrej komunikacji i wspotpracy
oraz proekologicznych nawykéw w zyciu codziennym.

Uczen potrafi

wyjasni¢ koniecznos¢ podejmowania nie tylko
konkretnych (segregacja), ale i spotecznych dziatan,
zwigzanych z ochrong $rodowiska,

podejmowac i realizowac nietypowe dzia-
tania, stuzgce ochronie srodowiska
W jego miejscu zamieszkania.

Materiaty ksigzki, zabawki, maskotki, ptyty, inne przedmioty

Opis zajec

Nauczyciel pyta uczniéow o niepotrzebne przedmioty, ktére znajduja sie w jego domu/
pokoju. Prosi o podzielenie sie refleksja, dotyczaca ich zakupu (czy byty potrzebne, moze
to przedmioty otrzymane w prezencie?). Pyta o jako$¢ i trwatosé tych rzeczy, czy moga
one np. przydac sie innej osobie. Nauczyciel pyta takze o zabawki lub przedmioty, kto-
rych staba jakos$¢ spowodowata, ze zbyt wczesnie staty sie one odpadem. Uczniowie
przygotowuja listy przedmiotow, ktére mogliby przeznaczy¢ na kiermasz wymiany. Moga
takze sporzadzi¢ listy przedmiotow, ktorych potrzebuja lub s zainteresowani ich po-
siadaniem, takie kartki moga by¢ wywieszone na tablicy ogtoszen. Podczas kiermaszu
uczniowie wymieniaja sie przedmiotami, ale klasa wcze$niej musi ustali¢ zasady ich
wymiany. Moze ona odbywac sie np. w nastepujacy sposob: uczen prezentuje dang
rzecz, zainteresowani koledzy zgtaszaja rzecz na wymiane, ,,oferent” decyduje, ktéra ze
zgtoszonych rzeczy jest mu najbardziej potrzebna. Wymiana nie moze by¢ losowa czy
przypadkowa, celem jest pozyskanie rzeczy trwatej i potrzebnej. Podlegajace wymianie
przedmioty: ksiazki, ptyty, maskotki, zabawki czy sprzet sportowy powinny by¢ w do-
brym stanie - czyste, niezuzyte, naprawione.

Nauczyciel prosi ucznidéw o przedstawienie przedmiotéw, ktére najbardziej spetnity ich
oczekiwania oraz opisanie korzysci zwigzanych z taka wymiana. Klasa wspélnie ustala,
czy przedmioty, ktore pozostaty z wymiany, moga by¢ przekazane do wybranej instytucji,
np. przedszkola, szpitala, domu dziecka.

Wymiany mozna organizowac cyklicznie, koncentrujac sie na wybranym asortymencie
np. tylko: ksiazki, sprzet sportowy, ptyty, przybory szkolne, gry komputerowe.
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TEMAT 8

Zgadnij, z czego powstatem

Celem zajec jest ksztattowanie spotecznych, twoérczych
i proekologicznych postaw w zyciu codziennym.

Uczen potrafi

realizowac nietypowe dziatania, stuzgce ochronie srodowiska
W jego miejscu zamieszkania

Nauczyciel informuje ucznidw, ze biorac udziat w szkolnym kiermaszu recyklingowym
moga zgromadzi¢ fundusze umozliwiajace np. organizacje wycieczki klasowej. Ustala,
jakie przedmioty z recyklingu uczniowie s3 moga wykonac. Uczniowie przygotowuja
liste takich przedmiotow. W okresie Swigtecznym moga to by¢ m.in ekologiczne choinki
np. z kijow od miotet, tekturowych rolek, zuzytych detek, ekologiczne ozdoby swiatecz-
ne, bombki, lampiony ze zuzytych stoikéw, prezenty - broszki i kolczyki ze zuzytych
klockow lego lub mechanizmoéw starych zegarkow, kalendarze adwentowe ze zuzytych
opakowan po jogurtach lub uszyte z resztek tkanin torby ekologiczne ze Swigtecznymi
aplikacjami. Uczniowie powinni sami takze zaprojektowac/wykonac stoisko, na ktérym
beda sprzedawane recyklingowe przedmioty. Podczas kiermaszu zorganizowana moze
byc takze zbiérka makulatury, plastiku - nakretek, puszek aluminiowych itp.

Nauczyciel wraz z uczniami podsumowuje korzysci zwigzane z udziatem w szkolnym
kiermaszu recyklingowym, klasa wspélnie decyduje o przeznaczeniu zdobytych fun-
duszy.

Dodatkowe wskazéwki: kiermasze recyklingowe powinny towarzyszyé waznym w zyciu
szkoty okazjom (Boze Narodzenie, Wielkanoc, Dzieri Dziecka, Swieto Szkoty, Dzien Ziemi)
i stuzy¢ celom charytatywnym lub waznym spotecznie.
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Recyklingowe
podworkowe
gry zespotowe



Czym sa recyklingowe podwoérkowe gry zespotowe?
« Gry oparte na wykorzystaniu odpadéw i niepotrzebnych rzeczy
» Gry odwotujace sie do gier z lat 70, 80

« Gry rozwijajgce umiejetnosci interpersonalne dzieci:
uczace wspotpracy w grupie i przestrzegania zasad

Gry mobilizujace do aktywnosci fizycznej, pomagajace w ksztattowaniu
u dzieci koncentracji, pamieci, orientacji, spostrzegawczosci,
refleksu, samodzielnosci

Ponizej pokazujemy kilka gier zespotowych, ktére tacza w sobie
elementy rywalizacji oraz edukacji z zakresu gospodarki odpadowej

Gry pokazuja jak niewielkim kosztem mozna zaangazowac grupe
do wspolnej zabawy, jednoczes$nie umozliwiajac przekazywanie
poprzez zabawe/rywalizacje tresci edukacyjnych dotyczacych
wtasciwego postepowania z odpadami

Gry moga by¢ poprzedzone warsztatami, podczas ktérych grupa
wspolnie wykonuje niezbedne do gry elementy

Gry moga by¢ rozgrywane zaréwno wsrod dzieci jak i w zespotach
mieszanych - wspélnie z rodzicami, np. konkurencje rodzin

Czas spedzony na grach i zabawach zespotowych sprzyja rozwijaniu
i stymulowaniu pozytywnych zachowan spotecznych, interakcji i wspétpracy
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Kapslowy tor wyscigowy

Co potrzebujemy?
Zuzyte kapsle, nakretki, zakretki od matych stoikow,
kreda, mazak, tasma przylepna

Zasady gry:

« Gra wykorzystujaca kapsle od butelek,
plastikowe nakretki lub zakretki od stoikéw.

« Kapsle wprawiane sg w ruch po ptaskiej
powierzchni za pomoca pstrykania ich palcami.

« Kreda, mazakiem lub tasma wytyczamy tor,
po ktérym zawodnicy beda prowadzi¢ wyscig.

« Do gry mozna wykorzystac kapsle obciazone
- zalane woskiem lub plastelina, mogg by¢
spersonalizowane poprzez zdobienie
w wymyslny sposéb.

Wyscig

Podstawowa odmiana gry w kapsle. Zawodnicy pstrykaja na zmiane

swoje kapsle, wygrywa ten, kto pierwszy swoimi kapslami pokona

tor przeszkéd lub wyznaczong trase. Wypadniecie kapsla poza wyznaczong
trase jest karane cofnieciem ruchu. Z tego powodu przewage maja kapsle
dodatkowo obciazone, trudniej wpadajace w niekontrolowane toczenie.

Gre rozgrywa sie na podworkach/boiskach szkolnych
- bezposrednio na asfalcie chodniku lub trawniku.
Tor mozna narysowac¢ mazakiem na odwrocie baneru
reklamowego lub duzego plakatu, kreda na chodniku czy asfalcie,
patykiem na utwardzonej ziemi.

Odmiany gry w kapsle

Rzut - gracze rzucaja kolejno kapsle w strone Sciany. Czyj kapsel
bedzie blizej $ciany, ten wygrywa i zabiera innym graczom po kapslu.

Zbijak - polega na trafianiu kapsli przeciwnika swoimi
lub wybijaniu z ustalonego obszaru gry.

Pitka nozna - sa dwie druzyny. Wyznacza sie jednego kapsla jako pitke,
pitkarze pstrykaja w pitke by ta trafita do bramki przeciwnika.
Nie ma bramkarzy.



Posegregowane kregle

Co potrzebujemy?
10 zuzytych butelek PET z nakretkami
(po napojach 1,5 [ lub 21), mazaki, pitka
Ilo$¢ uczestnikoéw max. 10 0séb
Zasady gry
« Butelki nalezy obciazy¢ woda lub piaskiem

« W zaleznosci od stopnia trudnosci i wagi pitki
do zbijania butelki napetniamy cate lub do potowy

« Butelki nalezy ponumerowac od 1do 10

« Butelki nalezy ustawi¢ w tréjkat wg schematu:

Gracz ma za zadanie stracic je w jak najmniejszej liczbie rzutow.
Gra sktada sie z dziesieciu rund dla kazdego gracza.

Na poczatku kazdej rundy butelki sa ponownie ustawiane.

W kazdej rundzie gracz ma dwa rzuty.

Runda konczy sie gdy zawodnik straci wszystkie butelki,

badz skoficza mu sie rzuty.

Za kazda stracona butelke gracz dostaje 1 punkt.

Wyjatki

»Strike” - gracz otrzymuje 10 punktéw + liczbe punktow
rownej liczbie kregli straconych w dwoch nastepnych rzutach.

Przyktad: zawodnik w pierwszej rundzie zdobyt strike,
w drugiej rzucit 3 w pierwszym i 6 w drugim rzucie,

ma zatem 10 + 3 + 6 = 19 punktow (tagcznie 19 strgconych pinéw)

»Spare” — gracz otrzymuje 10 punktéw + liczbe punktéw
rownej liczbie kregli straconych w nastepnym rzucie.
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Oponobieg
Co potrzebujemy? 12 - 20 zuzytych opon
Ilo$¢ uczestnikow 5-10 osob

Zasady gry
« Opony nalezy utozy¢ w dwoch rzedach, jedna przy drugiej
z tzw. przesunieciem - drugi rzad opon zaczyna sie

w miejscu styku opon z pierwszego rzedu.

« Bieg najlepiej przeprowadzi¢ w formie rywalizacji na jednej trasie.
Czas biegu nalezy mierzy¢ stoperem.

« O zwyciestwie decyduje czas przebycia toru.

« Opony mozna dodatkowo wspédlnie pomalowa¢ kolorowymi farbami.




Polarowa zoska

Co potrzebujemy?
« Stara zuzyta bluza polarowa
« Woreczek sniadaniowy
« Ziarno lub piasek

« Igta z nitka

Ze starej bluzy polarowej wycinamy koto o $rednicy 25 - 30 cm.
Do woreczka $niadaniowego wsypujemy piasek lub ziarna grochu
i zawigzujemy supet. Woreczek umieszczamy na Srodku wycietego
polarowego kota, zawijamy go do $rodka i zszywamy.

W zoske mozna grac na r6zne sposoby.
W pojedynke - éwiczac sztuke podbijania zoski

-z czubka grzbietniej czesci stopy wyrzucamy ja w gore
i tapiemy rowniez na stope.

Zespotowo - konkurujac w zawodach ,,kto podbije zoske

najwiecej razy” lub stojac w kole odrzucajac do siebie zoske
- tak, by nie spadta na ziemie. Ten z zawodnikow, ktory

nie przyjmie zoski przez co upadnie ona na ziemie, odpada.

Wygrywa ten, kto jako ostatni zostanie w kole.

Jesli dysponujemy kawatkiem przestrzeni mozemy urzadzic

sobie na nim mini boisko - zaznaczy¢ 2 bramki w przeciwlegtych

jego koncach i podbijajac zoske zmierza¢ w kierunku bramki przeciwnika.
Kiedy bedziemy wystarczajaco blisko prébujemy strzeli¢ gola,

wykopujac zoske w powietrzu wprost do bramki.
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Wielkoforma-
towe gry
planszowe



Segregujesz - zyskujesz

Co potrzebujemy?
« Plansza do gry o wymiarach2 mx3m
» Pojemniki na odpady/worki do segregacji obowigzujgce w gminie
« Zestaw 6 prostokatnych paskow z kartonika oznaczonych numeramiod 1do 6
« Odpady - ,reprezentanci” poszczeg6lnych frakcji (plastik, metal, szkto, papier)
np. reklaméwki foliowe, butelki PET, tetrapaki, gazety, papierki po

czekoladzie, opakowania po produktach spozywczych, opakowania
po $rodkach czystosci, stoiki itp.

Odpady problematyczne i wielomateriatowe np.baterie, telefony komérkowe,
dzbanki, paski skorzane, talerze, kable itp.

Ilos¢ graczy 1-6, gra¢ moga pojedyncze osoby lub cate rodziny
Zasady gry

Rozktadamy plansze. Plansza moze by¢ rozktadana na kazdym podtozu

zarbwno wewnatrz jak i na zewnatrz pomieszczen.

Na kazdym polu planszy umieszczamy rézne zestawy odpadéw (pomieszane frakcje).
Obok planszy rozstawiamy pojemniki do segregacji pamietajac, by znalazty sie

tu wszystkie mozliwe pojemniki obowigzujace na terenie gminy,

tak by gracz mogt wtasciwie posegregowac odpady.

Prowadzacy rozpoczyna gre

(np. od najmtodszego uczestnika).
Zamiast rzutu kostka wykorzystuje
przygotowane paski oznaczone numerami,
ktore trzymajac zakryte w dtoni,

podaje do losowania graczowi.

Gracz kieruje sie na pole planszy oznaczone wylosowanym numerem.

Jego zadaniem jest umieszczenie wszystkich znajdujacych sie

na tym polu odpadéw we wtasciwych pojemnikach.

Jezeli na polu znajduje sie odpad, ktorego ze wzgledu na wtasciwosci

nie mozna umiesci¢ w zadnym z pojemnikéw gracz powinien wskazac

stownie co nalezy zrobi¢ z odpadem i odtozy¢ go na bok planszy (np. do PSZOK,
PZON, pojemnik w aptece, pojemnik na baterie w sklepie itp.).

Wygrywa ten, kto wtasciwie umiesci wszystkie odpady ze wszystkich
wylosowanych pél w pojemnikach.

Gra na czas
Gracze losuja jednoczesnie kartoniki z numerami i na hasto ,,czas start”

biegna na wylosowane pola i segreguja odpady na czas.
Wygrywa ten, kto ukonczy jako pierwszy.
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Kapslowy tor wyscigowy

Co potrzebujemy?
zuzyte kapsle
nakretki

mate zakretki od stoikéw

Zasady gry

Gra wykorzystujaca kapsle od butelek, plastikowe
nakretki lub mate zakretki od stoikow.

Kapsle wprawiane sg w ruch po ptaskiej powierzchni
za pomoca pstrykania ich palcami.

Do gry mozna wykorzystac kapsle obcigzone - zalane woskiem
lub plasteling, moga by¢ spersonalizowane poprzez
zdobienie w wymyslny sposéb.

Wyscig

Podstawowa odmiana gry w kapsle.

Zawodnicy pstrykaja na zmiane swoje kapsle,
wygrywa ten, kto pierwszy swoimi kapslami pokona
tor przeszkod lub wyznaczona trase.

Wypadniecie kapsla poza wyznaczona trase jest karane
cofnieciem ruchu. Z tego powodu przewage maja
kapsle dodatkowo obcigzone, trudniej wpadajace

w niekontrolowane toczenie.
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